FORMULAIRE D’EMPRUNT
Jeux de kermesse

Règlement Intérieur 
- Jeux de Kermesse -


EMPRUNTEUR

[bookmark: CaseACocher1][bookmark: CaseACocher2]			|_|  Agent		|_|  Association du périmètre du CLAS-CE 

A compléter obligatoirement et intégralement
	Nom :

………………………………

	Prénom

………………………………

	Service 

………………………………


	N° portable personnel :

………………………………………………

	Adresse mail personnelle :

………………………………………………………….





Je sollicite l’emprunt du (des) jeu(x) suivant(s) :

	Cochez
le jeu
souhaité
	Référence
	Désignation
	Date de retrait
	
Etat du 
jeu

	Date de retour
	
Etat du jeu


	
	EVER
	Défi : Mont Everest
	
	
	
	

	
	MEMO
	Mémo - Animaux
	
	
	
	

	
	SOS
	Défi : SOS
	
	
	
	

	
	RING
	Ringo Bingo
	
	
	
	

	
	PLATO
	Platoh ! Pass Pass
	
	
	
	

	
	PALET
	Palet Foot XXL
	
	
	
	

	
	MOL-1
	Molkky
	
	
	
	

	
	MOL-2
	Molkky
	
	
	
	

	
	BOU-1
	Pétanque
	
	
	
	

	
	CRO-1
	Croquet – 4 joueurs
	
	
	
	

	
	
	2 Socles
	
	
	
	



Montant du chèque de caution : ………..……€
Déposé le :
Rendu le : 

SIGNATURE


	




[bookmark: CaseACocher3]|_| Je reconnais avoir pris connaissance du règlement intérieur des jeux de kermesse







Article 1er
Le présent règlement a pour objet de fixer les conditions d’utilisation des jeux de kermesse que le CLAS-CE met à disposition des agents et des associations.


Article 2 – Bénéficiaires
Les jeux sont réservés exclusivement aux associations et aux agents (actifs ou retraités à titre personnel) dépendant du périmètre du CLAS-CE.


Article 3 – Modalités d’emprunt
Toute demande de prêt doit être faite par le biais du formulaire mis à disposition sur le site de l’action sociale sous la rubrique en région « le CLAS-CE » et adressée à la CSR, par mail à l’adresse : clas.ce-bf@aviation-civile.gouv.fr au plus tard 15 jours avant la demande de retrait.


Article 4 – Retrait des jeux
Le retrait des jeux se fait auprès de la CSR, Catherine ROMANA (DSAC-CE – Bureau 000).
Un chèque de caution à établir à l’ordre de « DAC’TIVITES » d’un montant correspondant à 50 € x nb de jeux empruntés sera demandé.
Une vérification de l’état des jeux sera effectuée avec l’emprunteur, pour chaque jeu, lors du retrait.


Article 5 – Durée
La durée maximale de l’emprunt est fixée à 8 jours consécutifs. La date de retour est confirmée par la CSR lors du retrait.


Article 5 – Retour des jeux
Une vérification de l’état des jeux sera effectuée avec l’emprunteur, pour chaque jeu, lors du retour.
Sans dégradation, le chèque de caution sera rendu à l’emprunteur.
En cas de détérioration partielle ou complète ou de perte d’accessoires d’un ou plusieurs jeux, la caution sera conservée. Un devis pour le remplacement du (des) jeu(x) ou des accessoires sera établi et adressé à l’emprunteur. 
Si le montant des réparations est différent du montant de la caution, l’association « DAC’TIVITES » restituera le chèque de caution en contrepartie d’un nouveau chèque du montant exact des réparations.


Le présent règlement intérieur entre en vigueur à compter du 1er octobre 2018. 
NB : Les jeux réservés ne seront remis qu’en contrepartie d’un chèque de caution 
de 50 € par jeu emprunté.

 
